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Zusatzrollen für Die Stimme aus dem Jenseits 
 
Dieses Spiel ist für bis zu 8 Mitspielende ausgelegt. Sie möchten mehr Gäste einladen? Kein 
Problem: Nutzen Sie dazu folgende 2 Zusatzrollen. Alternativ können Sie sich natürlich auch 
selbst Charaktere ausdenken und nach demselben Prinzip in das Spiel einbringen. 
 

Johanna Kugelmann  
Sie sind die Gattin eines deutschen Industriekapitäns. Bereits seit Langem lassen Sie sich 
von Lord Facelift verschönern. 
 
Graham Stewart  
Sie sind Lord Facelifts Chauffeur. Autos sind Ihre Leidenschaft. Manche bezeichnen Sie 
als Draufgänger. 

 
Wichtig: Die Zusatzrollen kommen nicht als Täter infrage. Um Verwirrung auszuschließen, 
sollten das alle Mitspielenden wissen. Die Zusatzrollen sind nicht auf den Einladungen auf-
geführt und verfügen auch nicht über Rollenhefte und Hinweise wie die übrigen Rollen. 
 
Tipp: Vergeben Sie die Zusatzrollen an besonders kommunikationsfreudige und kre-
ative Mitspielende. Ruhigere Personen fühlen sich hingegen wohler mit einer der acht 
Standardrollen. 
 
Zum Vorgehen: 
Bei der Einladung erhalten die zusätzlichen Mitspielenden die sie betreffenden Informatio-
nen auf Seite 2 bzw. 3, zusammen mit einer Einladungskarte (als PDF-Download auf unserer 
Webseite erhältlich).  
 
Am Spielabend selbst erhalten diese Mitspielenden die sie betreffende Spielunterlage, Seite 4 
bzw. 5. Während die anderen Gäste zu Beginn des Spiels in ihren Rollenheften die Spielregeln 
lesen und ihr dunkles Geheimnis erfahren, können die Zusatzfiguren ihre Unterlage studie-
ren. 
 
Die Zusatzfiguren können ihren Beitrag für den Abend frei improvisieren. Bei der Vorstel-
lungsrunde sollen sie sich, nachdem alle anderen Gäste sich gemäß ihrer Rollenhefte vorge-
stellt haben, in ihren eigenen Worten ebenfalls vorstellen. 
 
Achten Sie als Gastgeber darauf, dass die Zusatzfiguren keine „Fakten“ erfinden. Selbstver-
ständlich können die Zusatzfiguren nach Herzenslust mitraten und ermitteln.  
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Johanna Kugelmann: Einladung 
 

Mörderische Dinnerparty 
Die Stimme aus dem Jenseits 
 
Wir befinden uns im London des Jahres 1951. Vor einer Woche verstarb Edward, der 13. Lord 
Facelift unter mysteriösen Umständen im Alter von 52 Jahren. 

Seine Lordschaft stammte aus einer verarmten Adelsfamilie, hat jedoch zu Lebzeiten mit 
Schönheitsoperationen ein Vermögen verdient. Vor allem sein Ruf, äußerst diskret zu sein, 
wussten viele reiche Kundinnen der britischen Upper Class zu schätzen. 

Derzeit steht die Familie Facelift offenbar unter keinem guten Stern. Erst am Vortag seines 
Todes hatte Lord Facelift die blutjunge Marilyn Baker zur Frau genommen. Das Glück des 
Paares wurde jedoch vom Tode Cedric Facelifts überschattet, Edwards jüngerem Bruder. 

Cedric hatte an der Trauung nicht teilgenommen, was niemanden verwunderte, da zuvor er 
mit der schönen Marilyn verlobt gewesen war. Nach der Vermählung fand man Cedric im 
Musikzimmer vor, wo er sich offenbar aus Verzweiflung über seine unglückliche Liebe eine 
Kugel in den Kopf gejagt hatte. 

Zur Eröffnung von Edward Facelifts Testament sind Verwandte, Bedienstete und Bekannte 
des Lords eingeladen. 

Sie spielen die Rolle von  
 

Johanna Kugelmann 
Sie sind die Gattin eines deutschen Industriekapitäns. Bereits seit Langem lassen Sie sich von 
Lord Facelift verschönern. 
Kostümvorschlag: Abendrobe, Opernhandschuhe, Stola, üppiger Schmuck. 

 
Wichtig: Zum Zeitpunkt des Todes von Lord Facelift waren Sie noch in der Anreise. Sie 
kommen daher als Täterin nicht infrage. Allerdings können Sie dem Spiel mit Kreativität und 
Witz eine besondere Note geben. Improvisieren Sie und gestalten Ihre Rolle, wie es Ihnen ge-
fällt. Dabei diskutieren und ermitteln Sie zusammen mit den anderen Gästen. 
 
Weitere Informationen erhalten Sie am Spielabend. 
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Graham Stewart: Einladung 
 

Mörderische Dinnerparty 
Die Stimme aus dem Jenseits 
 
Wir befinden uns im London des Jahres 1951. Vor einer Woche verstarb Edward, der 13. Lord 
Facelift unter mysteriösen Umständen im Alter von 52 Jahren. 

Seine Lordschaft stammte aus einer verarmten Adelsfamilie, hat jedoch zu Lebzeiten mit 
Schönheitsoperationen ein Vermögen verdient. Vor allem sein Ruf, äußerst diskret zu sein, 
wussten viele reiche Kundinnen der britischen Upper Class zu schätzen. 

Derzeit steht die Familie Facelift offenbar unter keinem guten Stern. Erst am Vortag seines 
Todes hatte Lord Facelift die blutjunge Marilyn Baker zur Frau genommen. Das Glück des 
Paares wurde jedoch vom Tode Cedric Facelifts überschattet, Edwards jüngerem Bruder. 

Cedric hatte an der Trauung nicht teilgenommen, was niemanden verwunderte, da zuvor er 
mit der schönen Marilyn verlobt gewesen war. Nach der Vermählung fand man Cedric im 
Musikzimmer vor, wo er sich offenbar aus Verzweiflung über seine unglückliche Liebe eine 
Kugel in den Kopf gejagt hatte. 

Zur Eröffnung von Edward Facelifts Testament sind Verwandte, Bedienstete und Bekannte 
des Lords eingeladen. 

Sie spielen die Rolle von  
 

Graham Stewart 
Sie sind Lord Facelifts Chauffeur. Autos sind Ihre Leidenschaft. Manche bezeichnen Sie als 
Draufgänger. 
Kostümvorschlag: dunkelgrauer Anzug, Schirmmütze, fingerlose Autofahrerhandschuhe. 

 
Wichtig: Zum Zeitpunkt des Todes von Lord Facelift waren Sie unterwegs. Sie kommen daher 
als Täter nicht infrage. Allerdings können Sie dem Spiel mit Kreativität und Witz eine beson-
dere Note geben. Improvisieren Sie und gestalten Ihre Rolle, wie es Ihnen gefällt. Dabei disku-
tieren und ermitteln Sie zusammen mit den anderen Gästen. 
 
Weitere Informationen erhalten Sie am Spielabend. 
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Johanna Kugelmann: Unterlage am Spielabend 
 

Mörderische Dinnerparty 
Die Stimme aus dem Jenseits 
 
Spielregeln 
 
Frau Kugelmann, 
wie sich gleich zeigen wird, sind Sie in die Ermittlungen zu einem Mordfall hineingeraten. Sie 
selbst werden zu Recht nicht verdächtigt. Allerdings können Sie im weiteren Verlauf Ihre 
Meinung zu den Ermittlungen frei äußern und natürlich Fragen stellen. Und am Ende der Er-
mittlungen sollten Sie der Runde kundtun, wer Ihrer Meinung nach die Tat begangen hat, wie 
es geschah und warum. 
 
Für Ihre Rolle gibt es kein Rollenheft. Sie dürfen in Ihrer Darbietung frei improvisieren, Ihre 
Rolle gestalten und ausbauen. Mischen Sie sich in das Spielgeschehen ein. Ein paar Anhalts-
punkte zur Rolle finden Sie hier auf dieser Seite.  
 
Anschließend beginnt das Spiel mit der Vorstellungsrunde, bei der Sie sich in Ihren eigenen 
Worten vorstellen. Ihr Einsatz kommt, nachdem die Gäste mit den Rollenheften, die Verdäch-
tigen, sich alle vorgestellt haben. 
 
 
Ihre Rolle 
 
Johanna Kugelmann, eine deutsche Patientin des Lords 
Ihr Mann, Otto Kugelmann, ist der Inbegriff des deutschen Wirtschaftswunders. Ein 
Stahlbaron, wie er im Buche steht. Sie sind reich und haben die Möglichkeit zu reisen und 
immer wieder Ihr Äußeres aufzufrischen. Dafür kommen Sie gerne nach England und 
vertrauen den magischen Händen von Lord Facelift. 

Als Sie ankamen, war der Lord bereits tot. Welch ein Schock für Sie! Wer soll sich jetzt um 
diese Falten an Ihren Mundwinkeln kümmern? 

Ihre Aufgabe: Sie sind erbost, dass jemand den Schönheitschirurg Ihres Vertrauens ermordet 
hat. Betonen Sie immer wieder, was dieser begnadete Mediziner für Sie bedeutet. Einen 
Nobelpreis sollte man ihm verleihen. 

Das Mindeste, was Sie für ihn tun können, das ist, seinen Mörder oder seine Mörderin zur 
Strecke zu bringen. Fühlen Sie den feinen Herrschaften auf den Zahn. Einer von denen muss 
es gewesen sein! 

Und nun: Viel Vergnügen bei der Mörderjagd! 
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Graham Stewart: Unterlage am Spielabend 
 

Mörderische Dinnerparty 
Die Stimme aus dem Jenseits 
 
Spielregeln 
 
Graham, 
wie sich gleich zeigen wird, sind Sie in die Ermittlungen zu einem Mordfall hineingeraten. Sie 
selbst werden zu Recht nicht verdächtigt. Allerdings können Sie im weiteren Verlauf Ihre 
Meinung zu den Ermittlungen frei äußern und natürlich Fragen stellen. Und am Ende der Er-
mittlungen sollten Sie der Runde kundtun, wer Ihrer Meinung nach die Tat begangen hat, wie 
es geschah und warum. 
 
Für Ihre Rolle gibt es kein Rollenheft. Sie dürfen in Ihrer Darbietung frei improvisieren, Ihre 
Rolle gestalten und ausbauen. Mischen Sie sich in das Spielgeschehen ein. Ein paar Anhalts-
punkte zur Rolle finden Sie hier auf dieser Seite.  
 
Anschließend beginnt das Spiel mit der Vorstellungsrunde, bei der Sie sich in Ihren eigenen 
Worten vorstellen. Ihr Einsatz kommt, nachdem die Gäste mit den Rollenheften, die Verdäch-
tigen, sich alle vorgestellt haben. 
 
 
Ihre Rolle 
 
Graham Stewart, der Chauffeur des Lords 
Sie lieben Autos! Am meisten natürlich rasante Autos, denn um Geschwindigkeit geht es ja 
schließlich. Sie lagen Lord Facelift die ganze Zeit schon in den Ohren, seinen Rolls Royce 
gegen einen Jaguar auszutauschen. Aber ihm ging es immer nur darum, möglichst 
komfortabel auf der Rückbank zu sitzen. Wie langweilig. 

Als Lord Facelift starb, waren Sie mit dem Rolls unterwegs, um bei Parrot‘s eine Lieferung 
Austern abzuholen, die der Lord so sehr schätzte. 

Ihre Aufgabe: Möglicherweise verlieren Sie ihren Job! Am günstigsten wäre es, wenn einer der 
anderen Mitspieler Sie einstellt. Werben Sie für sich. Das ist Ihre beste Chance, auch morgen 
noch in Lohn und Brot zu stehen. Sie sind der beste Fahrer, betonen Sie das! Niemand reicht an 
Ihre Fahrkünste heran. 
 
Und nun: Viel Vergnügen bei der Mörderjagd! 


