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Zusatzrollen für Mord in Shanghai 
 
Dieses Spiel ist für bis zu 8 Mitspielende ausgelegt. Sie möchten mehr Gäste einladen? Kein 
Problem: Nutzen Sie dazu folgende 2 Zusatzrollen. Alternativ können Sie sich natürlich auch 
selbst Charaktere ausdenken und nach demselben Prinzip in das Spiel einbringen. 
 

Clara Loft  
Sie sind ein weiblicher Indiana Jones auf der Suche nach exklusiven Kunstschätzen. 
Eine Frau, die allen Gefahren und Gegnern mit einem Lächeln auf den Lippen trotzt. 
 
Signore Ruffino, »Der Große Ruffino«  
Sie sind ein begnadeter Magier auf Asientournee. Feurig, mit hypnotischen Augen und 
einer Aura, die Frauenherzen im Handumdrehen dahinschmelzen lässt. 

 
Wichtig: Die Zusatzrollen kommen nicht als Täter infrage. Um Verwirrung auszuschließen, 
sollten das alle Mitspielenden wissen. Die Zusatzrollen sind nicht auf den Einladungen auf-
geführt und verfügen auch nicht über Rollenhefte und Hinweise wie die übrigen Rollen. 
 
Tipp: Vergeben Sie die Zusatzrollen an besonders kommunikationsfreudige und kre-
ative Mitspielende. Ruhigere Personen fühlen sich hingegen wohler mit einer der acht 
Standardrollen. 
 
Zum Vorgehen: 
Bei der Einladung erhalten die zusätzlichen Mitspielenden die sie betreffenden Informatio-
nen auf Seite 2 bzw. 3, zusammen mit einer Einladungskarte (als PDF-Download auf unserer 
Webseite erhältlich).  
 
Am Spielabend selbst erhalten diese Mitspielenden die sie betreffende Spielunterlage, Seite 4 
bzw. 5. Während die anderen Gäste zu Beginn des Spiels in ihren Rollenheften die Spielregeln 
lesen und ihr dunkles Geheimnis erfahren, können die Zusatzfiguren ihre Unterlage studie-
ren. 
 
Die Zusatzfiguren können ihren Beitrag für den Abend frei improvisieren. Bei der Vorstel-
lungsrunde sollen sie sich, nachdem alle anderen Gäste sich gemäß ihrer Rollenhefte vorge-
stellt haben, in ihren eigenen Worten ebenfalls vorstellen. 
 
Achten Sie als Gastgeber darauf, dass die Zusatzfiguren keine „Fakten“ erfinden. Selbstver-
ständlich können die Zusatzfiguren nach Herzenslust mitraten und ermitteln.  
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Clara Loft: Einladung 
 

Mörderische Dinnerparty 
Mord in Shanghai 
 
Shanghai in den 1930er-Jahren – eine vibrierende, multikulturelle Metropole mit zwei 
Gesichtern. Hier haben Franzosen und Engländer ihre glanzvollen Handelsniederlassungen 
– aber auch der Opiumhandel blüht. 

Yu-Sheng Ho, der „Pate von Shanghai“, ist eine der mysteriösesten und mächtigsten Gestalten 
dieses Mikrokosmos. Mit Opium und Glücksspiel hat der Gangsterboss ein Vermögen 
verdient. In seinem mondänen „Shanghai-Club“ mischt sich die illustre Shanghai-Society mit 
der Unterwelt. 

Doch während der Premiere seiner neuen Show findet man die bildschöne Singh-Sung, der 
Star des Abends und Yu-Sheng Hos derzeitige Geliebte, tot in ihrer Garderobe. Der raffinierte 
Mord wurde mit einem Paar vergifteter Essstäbchen verübt. 

Schnell ist klar: Vor ihrem Auftritt erhielt die Diva Besuch von ihrem Mörder. 

Sie spielen die Rolle von  
 

Clara Loft 
Sie sind ein weiblicher Indiana Jones auf der Suche nach exklusiven Kunstschätzen. Eine 
Frau, die allen Gefahren und Gegnern mit einem Lächeln auf den Lippen trotzt. 
Kostümvorschlag: Tropenhelm, Khaki-Kleidung, festes Schuhwerk, roter Lippenstift sowie 
ihr Lieblingstier, eine Schlange (kann aus Plastik sein). 

 
Wichtig: Sie haben für den ganzen Abend ein Alibi und kommen daher als Täterin nicht 
infrage. Allerdings können Sie dem Spiel mit Kreativität und Witz eine besondere Note geben. 
Improvisieren Sie und gestalten Ihre Rolle, wie es Ihnen gefällt. Dabei diskutieren und ermit-
teln Sie zusammen mit den anderen Gästen. 
 
Weitere Informationen erhalten Sie am Spielabend. 
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Signore Ruffino, »Der Große Ruffino«: Einladung 
 

Mörderische Dinnerparty 
Mord in Shanghai 
 
Shanghai in den 1930er-Jahren – eine vibrierende, multikulturelle Metropole mit zwei 
Gesichtern. Hier haben Franzosen und Engländer ihre glanzvollen Handelsniederlassungen 
– aber auch der Opiumhandel blüht. 

Yu-Sheng Ho, der „Pate von Shanghai“, ist eine der mysteriösesten und mächtigsten Gestalten 
dieses Mikrokosmos. Mit Opium und Glücksspiel hat der Gangsterboss ein Vermögen 
verdient. In seinem mondänen „Shanghai-Club“ mischt sich die illustre Shanghai-Society mit 
der Unterwelt. 

Doch während der Premiere seiner neuen Show findet man die bildschöne Singh-Sung, der 
Star des Abends und Yu-Sheng Hos derzeitige Geliebte, tot in ihrer Garderobe. Der raffinierte 
Mord wurde mit einem Paar vergifteter Essstäbchen verübt. 

Schnell ist klar: Vor ihrem Auftritt erhielt die Diva Besuch von ihrem Mörder. 

Sie spielen die Rolle von  
 

Signore Ruffino, »Der Große Ruffino« 
Sie sind ein begnadeter Magier auf Asientournee. Feurig, mit hypnotischen Augen und einer 
Aura, die Frauenherzen im Handumdrehen dahinschmelzen lässt. 
Kostümvorschlag: schwarzer Schnurrbart, Frack und Zylinder oder Smoking, weiße 
Handschuhe und die Taschen voller Spielkarten und bunter Tücher. 

 
Wichtig: Sie haben für den ganzen Abend ein Alibi und kommen daher als Täter nicht infrage. 
Allerdings können Sie dem Spiel mit Kreativität und Witz eine besondere Note geben. Impro-
visieren Sie und gestalten Ihre Rolle, wie es Ihnen gefällt. Dabei diskutieren und ermitteln Sie 
zusammen mit den anderen Gästen. 
 
Weitere Informationen erhalten Sie am Spielabend. 
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Clara Loft: Unterlage am Spielabend 
 

Mörderische Dinnerparty 
Mord in Shanghai 
 
Spielregeln 
 
Ms. Loft, 
wie sich gleich zeigen wird, sind Sie in die Ermittlungen zu einem Mordfall hineingeraten. Sie 
selbst werden zu Recht nicht verdächtigt. Allerdings können Sie im weiteren Verlauf Ihre 
Meinung zu den Ermittlungen frei äußern und natürlich Fragen stellen. Und am Ende der Er-
mittlungen sollten Sie der Runde kundtun, wer Ihrer Meinung nach die Tat begangen hat, wie 
es geschah und warum. 
 
Für Ihre Rolle gibt es kein Rollenheft. Sie dürfen in Ihrer Darbietung frei improvisieren, Ihre 
Rolle gestalten und ausbauen. Mischen Sie sich in das Spielgeschehen ein. Ein paar Anhalts-
punkte zur Rolle finden Sie hier auf dieser Seite.  
 
Anschließend beginnt das Spiel mit der Vorstellungsrunde, bei der Sie sich in Ihren eigenen 
Worten vorstellen. Ihr Einsatz kommt, nachdem die Gäste mit den Rollenheften, die Verdäch-
tigen, sich alle vorgestellt haben. 
 
 
Ihre Rolle 
 
Clara Loft, Kunstwissenschaftlerin und Weltreisende 
Sie sind im Auftrag des British Museums unterwegs und suchen nach Kunstschätzen, die Sie 
in Ihr Heimatland verschiffen lassen. Dabei bereisen Sie die Welt, durchqueren Wüsten und 
Urwälder. Ihren Gegnern sind Sie immer einen Schritt voraus. In die Vorstellung des Shanghai 
Club kamen Sie eigentlich nur, um endlich einmal zu entspannen. Aber verdammt, es ist 
schon wieder etwas passiert … 

Für den ganzen Abend haben Sie ein Alibi, so dass Sie mit Sicherheit den Mord nicht begangen 
haben. 

Ihre Aufgabe: Sie haben schon alles erlebt und zwar auf allen Kontinenten. Es wäre doch 
gelacht, wenn Sie diesen Fall nicht lösen könnten. Nehmen Sie die feinen Herrschaften in die 
Mangel. Erkundigen Sie sich nebenbei, was es in Shanghai an Schätzen gibt, die für Ihre 
Londoner Auftraggeber von Interesse sein könnten. 

Und nun: Viel Vergnügen bei der Mörderjagd! 
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Signore Ruffino, »Der Große Ruffino«: Unterlage am Spiel-
abend 
 

Mörderische Dinnerparty 
Mord in Shanghai 
 
Spielregeln 
 
Signore Ruffino, 
wie sich gleich zeigen wird, sind Sie in die Ermittlungen zu einem Mordfall hineingeraten. Sie 
selbst werden zu Recht nicht verdächtigt. Allerdings können Sie im weiteren Verlauf Ihre 
Meinung zu den Ermittlungen frei äußern und natürlich Fragen stellen. Und am Ende der Er-
mittlungen sollten Sie der Runde kundtun, wer Ihrer Meinung nach die Tat begangen hat, wie 
es geschah und warum. 
 
Für Ihre Rolle gibt es kein Rollenheft. Sie dürfen in Ihrer Darbietung frei improvisieren, Ihre 
Rolle gestalten und ausbauen. Mischen Sie sich in das Spielgeschehen ein. Ein paar Anhalts-
punkte zur Rolle finden Sie hier auf dieser Seite.  
 
Anschließend beginnt das Spiel mit der Vorstellungsrunde, bei der Sie sich in Ihren eigenen 
Worten vorstellen. Ihr Einsatz kommt, nachdem die Gäste mit den Rollenheften, die Verdäch-
tigen, sich alle vorgestellt haben. 
 
 
Ihre Rolle 
 
Der Große Ruffino, Zauberkünstler 
Ihre Herkunft lassen Sie im Ungewissen. In Wirklichkeit sind Sie nämlich kein Italiener, 
sondern Sie stammen aus Köln-Porz. Ihre Paradenummer ist das Gedankenlesen. Sie holen 
Zuschauer auf die Bühne und erraten ihre geheimsten Wünsche. Ein Brüller!  

Für den ganzen Abend haben Sie ein Alibi, sodass Sie mit Sicherheit den Mord nicht begangen 
haben. 

Ihre Aufgabe: Sie erhoffen sich ein Engagement im Shanghai Club. Deswegen sind Sie 
hierhergekommen. Am Tisch befinden sich die wesentlichen Entscheider - das ist Ihre 
Chance! Sie müssen sie überzeugen, Ihre Zaubernummer zu buchen. Preisen Sie Ihre 
Fähigkeiten an! 
 
Und nun: Viel Vergnügen bei der Mörderjagd! 


