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Zusatzrollen firr Das Bildnis der Lady Violet

Dieses Spiel ist fur bis zu 4 Mitspielende ausgelegt. Sie mochten mehr Gaste einladen? Kein
Problem: Nutzen Sie dazu folgende 2 Zusatzrollen. Alternativ kénnen Sie sich natiirlich auch
selbst Charaktere ausdenken und nach demselben Prinzip in das Spiel einbringen.

Mrs Pepperpot

Sie sind schon seit ewigen Zeiten Lady Violets Haushélterin. Die beiden Enkel, Timothy
und Rosamund, kennen Sie von Geburt an und lieben sie wie Thr eigen Fleisch und Blut.
Besonders Timothy ist Ihr Liebling. Auf ihn lassen Sie nichts kommen.

Mr Mellors

Sie sind der Verwalter von Lady Violets Landgut. Daneben kiimmern Sie sich um alle
Reparaturen. Am liebsten gehen Sie lhrer Arbeit nach, ohne sich mit irgendwelchen
Stadtschnoseln abgeben zu miissen.

Wichtig: Die Zusatzrollen kommen nicht als Téter infrage. Um Verwirrung auszuschliefSen,
sollten das alle Mitspielenden wissen. Die Zusatzrollen sind nicht auf den Einladungen auf-
gefihrt und verfugen auch nicht tiber Rollenhefte und Hinweise wie die tibrigen Rollen.

Tipp: Vergeben Sie die Zusatzrollen an besonders kommunikationsfreudige und kre-
ative Mitspielende. Ruhigere Personen ftihlen sich hingegen wohler mit einer der acht
Standardrollen.

Zum Vorgehen:

Bei der Finladung erhalten die zusitzlichen Mitspielenden die sie betreffenden Informatio-
nen auf Seite 2 bzw. 3, zusammen mit einer Finladungskarte (als PDF-Download auf unserer
Webseite erhiltlich).

Am Spielabend selbst erhalten diese Mitspielenden die sie betreffende Spielunterlage, Seite 4
bzw. 5. Wahrend die anderen Géste zu Beginn des Spiels in ihren Rollenheften die Spielregeln
lesen und ihr dunkles Geheimnis erfahren, kénnen die Zusatzfiguren ihre Unterlage studie-
ren.

Die Zusatzfiguren konnen ihren Beitrag fuir den Abend frei improvisieren. Bei der Vorstel-
lungsrunde sollen sie sich, nachdem alle anderen Géste sich gemafS ihrer Rollenhefte vorge-

stellt haben, in ihren eigenen Worten ebenfalls vorstellen.

Achten Sie als Gastgeber darauf, dass die Zusatzfiguren keine ,Fakten® erfinden. Selbstver-
standlich kénnen die Zusatzfiguren nach Herzenslust mitraten und ermitteln.
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Mrs Pepperpot: Einladung

Das Bildnis der Lady Violet

In einer sturmgepeitschten Nacht des Jahres 1966 wird auf dem entlegenen Landsitz der
verwitweten Lady Violet Spencer ein Gemalde gestohlen. Alles deutet auf einen Einbruch hin.
Doch schon bald geraten auch ihre vier Gaste unter Verdacht. Denn das Bildnis ist nicht nur
wertvoll, es birgt auch ein grofSes Geheimnis ...

Sie spielen die Rolle von

Mrs Pepperpot

Sie sind schon seit ewigen Zeiten Lady Violets Haushalterin. Die beiden Enkel, Timothy und
Rosamund, kennen Sie von Geburt an und lieben sie wie Ihr eigen Fleisch und Blut.
Besonders Timothy ist Ihr Liebling. Auf ihn lassen Sie nichts kommen.

Kostiimvorschlag: Dunkles Kleid mit einem Spitzenkragen.

Wichtig: Sie haben ftir die Tatzeit ein Alibi und kommen daher als Téterin nicht infrage. Al-
lerdings konnen Sie dem Spiel mit Kreativitat und Witz eine besondere Note geben. Improvi-
sieren Sie und gestalten Thre Rolle, wie es Thnen gefallt. Dabei diskutieren und ermitteln Sie
zusammen mit den anderen Gasten.

Weitere Informationen erhalten Sie am Spielabend.

Seite 2 von 5




Mr Mellors: Einladung

Das Bildnis der Lady Violet

In einer sturmgepeitschten Nacht des Jahres 1966 wird auf dem entlegenen Landsitz der
verwitweten Lady Violet Spencer ein Gemalde gestohlen. Alles deutet auf einen Einbruch hin.
Doch schon bald geraten auch ihre vier Gaste unter Verdacht. Denn das Bildnis ist nicht nur
wertvoll, es birgt auch ein grofSes Geheimnis ...

Sie spielen die Rolle von

Mr Mellors

Sie sind der Verwalter von Lady Violets Landgut. Daneben kummern Sie sich um alle
Reparaturen. Am liebsten gehen Sie Ihrer Arbeit nach, ohne sich mit irgendwelchen
Stadtschnoseln abgeben zu miussen.

Kostumvorschlag: zerbeulter Hut, Wollpullover, Cordhose, Gummistiefel.

Wichtig: Sie haben fur die Tatzeit ein Alibi und kommen daher als Téter nicht infrage. Aller-
dings konnen Sie dem Spiel mit Kreativitidt und Witz eine besondere Note geben. Improvisie-
ren Sie und gestalten Thre Rolle, wie es Thnen gefillt. Dabei diskutieren und ermitteln Sie zu-
sammen mit den anderen Gésten.

Weitere Informationen erhalten Sie am Spielabend.
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Mrs Pepperpot: Unterlage am Spielabend

Das Bildnis der Lady Violet
Spielregeln

Mrs Pepperpot,

wie sich gleich zeigen wird, sind Sie in die Ermittlungen zu einem Kriminalfall hineingeraten.
Sie selbst werden zu Recht nicht verdachtigt. Allerdings konnen Sie im weiteren Verlauf Ihre
Meinung zu den Ermittlungen frei 4ufSern und nattrlich Fragen stellen. Und am Ende der Er-
mittlungen sollten Sie der Runde kundtun, wer Ihrer Meinung nach die Tat begangen hat, wie
es geschah und warum.

Fur Thre Rolle gibt es kein Rollenheft. Sie durfen in Threr Darbietung frei improvisieren, Thre
Rolle gestalten und ausbauen. Mischen Sie sich in das Spielgeschehen ein. Ein paar Anhalts-
punkte zur Rolle finden Sie hier auf dieser Seite.

AnschliefSend beginnt das Spiel mit der Vorstellungsrunde, bei der Sie sich in Thren eigenen
Worten vorstellen. Ihr Einsatz kommt, nachdem die Gédste mit den Rollenheften, die Verdach-
tigen, sich alle vorgestellt haben.

Thre Rolle

Mrs Pepperpot, Lady Violets Hausdame

Sie stehen schon seit ewigen Zeiten in Lady Violets Diensten. Angefangen haben Sie als
Dienstmadchen, als Lord Spencer noch lebte. Die Geburt der beiden Enkel, Timothy und
Rosamund, und ihr Heranwachsen haben Sie mit grofSer Freude miterlebt. Besonders der
immer zu Streichen aufgelegte Timothy hat es Thnen angetan. Mehr als einmal haben Sie ihn
vor der strengen Lady Violet in Schutz genommen.

Ihre Aufgabe: Sie kennen viele Geschichten aus der Kindheit der Zwillinge Timothy und
Rosamund. Diese Geschichten erzihlen Sie gerne, auch wenn Sie die Kinder damit manchmal
in Verlegenheit bringen. Wer will schon daran erinnert werden, was er oder sie als Kind
angestellt hat.

Sollte sich jemand erdreisten, ein Wort gegen die Enkel zu sagen, sind Sie schnell bei der Hand
und verteidigen die Kinder. Auch wenn Sie dabei tber lhre Position im Haushalt

hinausschiefSen.

Und nun: Viel Vergntigen bei der Morderjagd!
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Mr Mellors: Unterlage am Spielabend

Das Bildnis der Lady Violet
Spielregeln

Mr Mellors,

wie sich gleich zeigen wird, sind Sie in die Ermittlungen zu einem Kriminalfall hineingeraten.
Sie selbst werden zu Recht nicht verdachtigt. Allerdings konnen Sie im weiteren Verlauf Ihre
Meinung zu den Ermittlungen frei 4ufSern und naturlich Fragen stellen. Und am Ende der Er-
mittlungen sollten Sie der Runde kundtun, wer Ihrer Meinung nach die Tat begangen hat, wie
es geschah und warum.

Fur Thre Rolle gibt es kein Rollenheft. Sie durfen in Threr Darbietung frei improvisieren, Thre
Rolle gestalten und ausbauen. Mischen Sie sich in das Spielgeschehen ein. Ein paar Anhalts-
punkte zur Rolle finden Sie hier auf dieser Seite.

AnschliefSend beginnt das Spiel mit der Vorstellungsrunde, bei der Sie sich in Thren eigenen
Worten vorstellen. Ihr Einsatz kommt, nachdem die Giste mit den Rollenheften, die Verdach-
tigen, sich alle vorgestellt haben.

Thre Rolle

Mr Mellors, der Verwalter von Lady Violets Landgut

Am liebsten kiimmern Sie sich um das Vieh, da braucht man keine grofSen Gesprache zu
ftihren. Mit den Bauern, die fiir Lady Violet arbeiten, sind Sie ebenfalls gern zusammen. Das
sind hart arbeitende ehrliche Leute, wie Sie gerne betonen. Wenn Lady Violet Sie ins Haus
bittet, wie jetzt, konnen Sie nattirlich nicht Nein sagen.

Lady Violet hat Gaste geladen und dabei geht es um die Hochzeit von Lady Rosamund, Lady
Violets Enkelin. Das Fest soll auf dem Landsitz stattfinden. Dazu haben Sie Thre eigene
Meinung: Das ist keine gute Idee. Wenn Gaste tiberall herumtrampeln, dann geht vieles
kaputt. Das Landgut ist, dank Ihrer Arbeit, zwar gut in Schuss, aber alles ist schon dlter und
zerbrechlich.

Viel besser ware es, wenn diese Hochzeit in London stattfinden wiirde. Da gehoren diese Leute
auch hin. Das ist Ihr Standpunkt, den Sie gerne wiederholen.

Ihre Aufgabe: Je schneller die Sache aufgeklirt ist, desto eher herrscht wieder Ruhe. Nur
deswegen helfen Sie bei den Ermittlungen. Vor allem Fremde sind ihnen verdachtig.

Und nun: Viel Vergntigen bei der Morderjagd!
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