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Zusatzrollen für Tod unterm Gipfelkreuz 
 
Dieses Spiel ist für bis zu 8 Mitspielende ausgelegt. Sie möchten mehr Gäste einladen? Kein 
Problem: Nutzen Sie dazu folgende 2 Zusatzrollen. Alternativ können Sie sich natürlich auch 
selbst Charaktere ausdenken und nach demselben Prinzip in das Spiel einbringen. 
 

Amita Lali Schmidtke  
Sie sind Yogalehrerin und vor Kurzem von Berlin nach Wildbachau gezogen. Sie wollen 
hier in der intakten Bergwelt eine Yogaschule eröffnen. 
 
Rainer Scheffler  
Sie sind ein Investor, der sich auf Tourismus fokussiert hat. Wildbachau im Allgäu ist 
ein unverdorbenes Fleckchen, wo es noch lohnende Entwicklungsmöglichkeiten gibt. 

 
Wichtig: Die Zusatzrollen kommen nicht als Täter infrage. Um Verwirrung auszuschließen, 
sollten das alle Mitspielenden wissen. Die Zusatzrollen sind nicht auf den Einladungen auf-
geführt und verfügen auch nicht über Rollenhefte und Hinweise wie die übrigen Rollen. 
 
Tipp: Vergeben Sie die Zusatzrollen an besonders kommunikationsfreudige und kre-
ative Mitspielende. Ruhigere Personen fühlen sich hingegen wohler mit einer der acht 
Standardrollen. 
 
Zum Vorgehen: 
Bei der Einladung erhalten die zusätzlichen Mitspielenden die sie betreffenden Informatio-
nen auf Seite 2 bzw. 3, zusammen mit einer Einladungskarte (als PDF-Download auf unserer 
Webseite erhältlich).  
 
Am Spielabend selbst erhalten diese Mitspielenden die sie betreffende Spielunterlage, Seite 4 
bzw. 5. Während die anderen Gäste zu Beginn des Spiels in ihren Rollenheften die Spielregeln 
lesen und ihr dunkles Geheimnis erfahren, können die Zusatzfiguren ihre Unterlage studie-
ren. 
 
Die Zusatzfiguren können ihren Beitrag für den Abend frei improvisieren. Bei der Vorstel-
lungsrunde sollen sie sich, nachdem alle anderen Gäste sich gemäß ihrer Rollenhefte vorge-
stellt haben, in ihren eigenen Worten ebenfalls vorstellen. 
 
Achten Sie als Gastgeber darauf, dass die Zusatzfiguren keine „Fakten“ erfinden. Selbstver-
ständlich können die Zusatzfiguren nach Herzenslust mitraten und ermitteln.  
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Amita Lali Schmidtke: Einladung 
 

Mörderische Dinnerparty 
Tod unterm Gipfelkreuz 
 
Im wunderschönen Allgäu … 

Eigentlich wollt ma heut a zünftige Hochzeit in Wildbachau feiern! . Doch dann ist der Seppi, 
der Trauzeuge, verschwunden! Man findet seine Leiche am Gipfelkreuz des Hausbergs, 
gekleidet in ein altertümliches Gewand. Was hat es damit auf sich und was wollte er dort 
mitten in der Nacht?  

Nur oans is g’wiss: Der Täter oder die Täterin war unter den Hochzeitsgästen! 

Sie spielen die Rolle von  
 

Amita Lali Schmidtke 
Sie sind Yogalehrerin und vor Kurzem von Berlin nach Wildbachau gezogen. Sie wollen hier 
in der intakten Bergwelt eine Yogaschule eröffnen. 
Kostümvorschlag: Ein lockeres Yogaoutfit. 

 
Wichtig: Sie haben für die Tatzeit ein Alibi und kommen daher als Täterin nicht infrage. Al-
lerdings können Sie dem Spiel mit Kreativität und Witz eine besondere Note geben. Improvi-
sieren Sie und gestalten Ihre Rolle, wie es Ihnen gefällt. Dabei diskutieren und ermitteln Sie 
zusammen mit den anderen Gästen. 
 
Weitere Informationen erhalten Sie am Spielabend. 
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Rainer Scheffler: Einladung 
 

Mörderische Dinnerparty 
Tod unterm Gipfelkreuz 
 
Im wunderschönen Allgäu … 

Eigentlich wollt ma heut a zünftige Hochzeit in Wildbachau feiern! . Doch dann ist der Seppi, 
der Trauzeuge, verschwunden! Man findet seine Leiche am Gipfelkreuz des Hausbergs, 
gekleidet in ein altertümliches Gewand. Was hat es damit auf sich und was wollte er dort 
mitten in der Nacht?  

Nur oans is g’wiss: Der Täter oder die Täterin war unter den Hochzeitsgästen! 

Sie spielen die Rolle von  
 

Rainer Scheffler 
Sie sind ein Investor, der sich auf Tourismus fokussiert hat. Wildbachau im Allgäu ist ein 
unverdorbenes Fleckchen, wo es noch lohnende Entwicklungsmöglichkeiten gibt. 
Kostümvorschlag: Ein Trachtenjanker und ein Lodenhut, um nicht zu sehr aufzufallen. 

 
Wichtig: Sie haben für die Tatzeit ein Alibi und kommen daher als Täter nicht infrage. Aller-
dings können Sie dem Spiel mit Kreativität und Witz eine besondere Note geben. Improvisie-
ren Sie und gestalten Ihre Rolle, wie es Ihnen gefällt. Dabei diskutieren und ermitteln Sie zu-
sammen mit den anderen Gästen. 
 
Weitere Informationen erhalten Sie am Spielabend. 
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Amita Lali Schmidtke: Unterlage am Spielabend 
 

Mörderische Dinnerparty 
Tod unterm Gipfelkreuz 
 
Spielregeln 
 
Liebe Amita Lali, 
wie sich gleich zeigen wird, sind Sie in die Ermittlungen zu einem Mordfall hineingeraten. Sie 
selbst werden zu Recht nicht verdächtigt. Allerdings können Sie im weiteren Verlauf Ihre 
Meinung zu den Ermittlungen frei äußern und natürlich Fragen stellen. Und am Ende der Er-
mittlungen sollten Sie der Runde kundtun, wer Ihrer Meinung nach die Tat begangen hat, wie 
es geschah und warum. 
 
Für Ihre Rolle gibt es kein Rollenheft. Sie dürfen in Ihrer Darbietung frei improvisieren, Ihre 
Rolle gestalten und ausbauen. Mischen Sie sich in das Spielgeschehen ein. Ein paar Anhalts-
punkte zur Rolle finden Sie hier auf dieser Seite.  
 
Anschließend beginnt das Spiel mit der Vorstellungsrunde, bei der Sie sich in Ihren eigenen 
Worten vorstellen. Ihr Einsatz kommt, nachdem die Gäste mit den Rollenheften, die Verdäch-
tigen, sich alle vorgestellt haben. 
 
 
Ihre Rolle 
 
Amita Lali Schmidtke, die Yogalehrerin 
Schon lang hatten Sie das Leben in der Großstadt satt. Der Schmutz, der Lärm und die 
schlechtgelaunten Menschen - Sie wollten nur noch weg. Und dann gab es diese Gelegenheit, 
von Berlin ins Allgäu zu ziehen und in Wildbachau eine Yogaschule zu eröffnen. Ein Traum! 
Sie haben gleich zugegriffen und es nicht bereut. Die Eröffnung findet in einer Woche statt. 

Mit den Leuten im Dorf kommen Sie gut aus, auch wenn man sich noch besser kennenlernen 
muss. Deshalb stellen Sie auch viele Fragen und wollen alles verstehen. Und Sie können nicht 
aufhören, das prachtvolle Leben im Allgäu zu loben. Ein wahres Kraftzentrum, wo die 
Menschen sich gegenseitig schätzen und unterstützen. 

Ihre Aufgabe: Von dem Toten am Gipfel haben Sie gehört und sind gleich aus dem Dorf 
heraufgekommen, um mehr darüber zu erfahren. Sicher können Sie auch Ihren 
schwergeprüften Mitmenschen, besonders der Braut, zur Seite stehen. Atemübungen und 
Umarmungen helfen in solchen Krisensituationen immer. Außerdem ist es eine gute 
Gelegenheit, die Einheimischen besser kennzulernen. 

Und nun: Viel Vergnügen bei der Mörderjagd! 
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Rainer Scheffler: Unterlage am Spielabend 
 

Mörderische Dinnerparty 
Tod unterm Gipfelkreuz 
 
Spielregeln 
 
Sehr geehrter Herr Scheffler, 
wie sich gleich zeigen wird, sind Sie in die Ermittlungen zu einem Mordfall hineingeraten. Sie 
selbst werden zu Recht nicht verdächtigt. Allerdings können Sie im weiteren Verlauf Ihre 
Meinung zu den Ermittlungen frei äußern und natürlich Fragen stellen. Und am Ende der Er-
mittlungen sollten Sie der Runde kundtun, wer Ihrer Meinung nach die Tat begangen hat, wie 
es geschah und warum. 
 
Für Ihre Rolle gibt es kein Rollenheft. Sie dürfen in Ihrer Darbietung frei improvisieren, Ihre 
Rolle gestalten und ausbauen. Mischen Sie sich in das Spielgeschehen ein. Ein paar Anhalts-
punkte zur Rolle finden Sie hier auf dieser Seite.  
 
Anschließend beginnt das Spiel mit der Vorstellungsrunde, bei der Sie sich in Ihren eigenen 
Worten vorstellen. Ihr Einsatz kommt, nachdem die Gäste mit den Rollenheften, die Verdäch-
tigen, sich alle vorgestellt haben. 
 
 
Ihre Rolle 
 
Rainer Scheffler, Investor und Tourismusexperte 
Sie haben im In- und Ausland gewaltige Hotelkomplexe errichtet und wieder mit großem 
Profit verkauft. Im Tourismusgeschäft macht Ihnen keiner was vor. Sie glauben, dass es im 
Allgäu noch Potenzial gibt, um das glückliche Leben in den Bergen zu vermarkten.  

Vor kurzem haben Sie von der Tannermühle gehört, einer piekfeinen Berghütte mit 
exzellenter Küche. Da geht noch mehr. Sie haben die Idee, die Mühle zu erweitern und daraus 
eine Eventlocation zu machen. Die Tannermühle als ultimative Gaudi-Alm. Damit bleibt das 
Allgäu auch künftig ein beliebtes Ferienziel. 

Ihre Aufgabe: Der Tote am Berggipfel ist natürlich wenig hilfreich für den Tourismus. 
Andererseits eine gute Gelegenheit, den Wirt, Luigi Tanner, zu überreden, die Mühle zu 
verkaufen. Und in der Tischrunde, in der Sie sich wiederfinden, sitzen weitere wichtige Leute 
aus dem Ort, die Sie allesamt überzeugen müssen. Also ran, erklären Sie diesen Leuten vom 
Land, wie die Welt funktioniert. Es hat ja jeder etwas davon. 
 
Und nun: Viel Vergnügen bei der Mörderjagd! 
 


